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MUFAJ: BeatMaking, Lo-Fi, Dance Music, VIBE: Urban, Melancholic-Happy

Jazz, Jazztronica

TEMPO: 97 BPM, metrikus moduldciéval, (a fél kotta trioldkbdl lesz negyed) amit Ggy
érzékeliink, mintha 73 BPM-re lassultunk volna.

ALAP KONCEPCIO: GLITCH AND STRETCH WITH GRID MATH

STRETCH AND GRID MATH: Mindenképpen egy triolds groove-
ot akartam, amiben térténik valamilyen fajta metrikus

moduldcié, amivel magdt a beat-et Ggymond megnyijtom, j \-( I l l
-

strechelem matematikai médon. Ebben a dalban a nagy triola

szdr vdlik nyolcaddd. Tovdbbd abban is biztos voltam, hogy 029 > e g
Ogy akarok a tempé érzettel manipuldlni, hogy a BPM-et PR e i
ténylegesen ne véltoztassam meg és még a Griden is maradjak. &
GLITCH: Ez a rész kevésbé hallhaté mér a végsé produktumban, azonban a “B” részben

lehet hallani ezt a glitch &tletet. Synth Pad-ek frekvencia és rezonancia manipulécié
automatizélésaval készitettem lassi és gyors ritmusokat.

Tempd, szerkezet és felépités: Mindenképpen szerettem volna egy nyugodtabb tempét
vélasztani, de olyat, amiben ¢l sz6l a half és double time feel is. gy esett a déntés a 97 BPM-
re, ami aztdn formailag is szerencsés volt, mert egy 32 + 8 itemes témdnak pont jutott hely a
rendelkezésre 4ll6 90 mésodpercben. Ezt felosztottam egy 12 itemes intro-ra, 8 itemes “A”
részre, 8 Utemes “B” részre, aztdn egy 8 itemes “A” varidns részre, és a 4 itemes outro-ra,
aminek sikerilt még egy kis lecsengést is hagyni.

DALIRAS KOZBENI UJ KONCEPCIOK:

Miutdn kitekertem az Electricben a hangszint ami a dalban is hallhaté, 8 hangszeremmé tettem,
ami kéré mindent épitettem végiil. Egyszer(ien nem tudtam ellendllni a drop 2 9 akkordoknak,
és a szekund surlédésos voicing-oknak, amit a dal legnagyobb részében haszndlok.

Mivel a dreamy rhodes hangzésom nagyon dsztatott, sz&nyeg jellegi lett, ezért a basszus
szélamban akartam bepétolni a révidebb hangokat és ellensilyozni a szinkopécié hianyét az
akkord és dallam menetben. Tovébbi koncepcié volt, hogy a részek kézotti dtvezetéseket a Bass
line-ban mar el8készitsem. Ezek mellé még tdrsitottam més FX jellegl szinti hangokat is mint
példaul egy hangolt, konkrét skalat és ritmust jatszé HiHat.

Miutén kitaléltam az “A” rész dallamét, tudtam, hogy a dallamot kiakarom emelni majd egy két
oktévval feljebb, ehhez készitettem egy synth bell+ Ez leginkdbb a “B” részben hallhaté, de
késébb az “A” varidns-ban egy ellendallamot is kap.



A dobsdavban egy rum racket hasznéltam, amibe mér operdatorok voltak téve. Mivel van itthon
midi controllerem, ezért aztdn a finger pad- et ki is haszndltam. Az alap étlet egy J-Dilla, Lenny
“the OX"” Reece szer{j csUsztatott - sokak dltal “drunken feel”-nek hivott - stilust képzeltem el. Ezt
mdr feljatszéskor ilyesféle stilusban vettem fel, de kés8bb a kvantéltam sok mindent. ( Leginkdbb
triplet Griden.) Kicket és HiHat-et full girdre helyeztem, azonban a pergébél 2 is van. Es ez az,
amivel f8ként machindltam, és csisztattam. A 2-ik pergé hang egy clap szer hang, ami sose
érkezik egyitt az 1-es szamo f8 pergd hangzdssal.
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https://soundcloud.com/eden-ladin/melancholia
https://open.spotify.com/album/2FIRm2l7Wnv66cCQyEpTP5?si=-FXR6bXwSnWXPNcu7HIu6w
https://open.spotify.com/album/6JD4Qerb8IcaAzFgpFw0sa?si=Sdzs_yB8QNeKPMzpI-SA7g
https://open.spotify.com/album/0x5GBnXklkq5wpY5qWdQSL?si=FuQBpownSvyc6T8ZVOX2lQ
https://open.spotify.com/album/3oO4Pv9o6XubshibDw2uSY?si=ZKUV0x_6S3SgoLLSPK1gKg
https://open.spotify.com/album/5ubrkzGWOXlXEDa5mMGRIy?si=ojrjDfcUTtWcXXH8Fe8Rvg

HANGSZEREK:

DREAMY RHODES: ELECTRIC:

Az alap &tlet egy Tape szeri hangzés volt, ami a szalag nydldsa miatt éltaldban elhangolédik.
Az Electric Detune opcidjdt egy kiilsé LFO-ra kététtem, ami egy folyamatos (synced triolds) sinus
gorbével manipuldlta azt. A kapott hangzdst pedig eltettem egy sync-elt stereo Echo-ba, ami a
3as tagoldst emelte ki méginkdbb 16odos triolds és pontozott 8ad bedllitasokkal. Majd ez az
egész bekeriilt egy nagyobb térbe.
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BASS SYNTH: OPERATOR:

Az alap elképzelés egy subos basszus hangzés volt, ami gyors felfutdsi révid hangokra is
képes, de ha hosszd hangok vannak, azt is szépen elviszi. Ezt egy 4 oscillatoros additiv
technikdval valésitottam meg. A: Sin, B-C: SawD ugyanabb az oktdvban, de egymaéstdl és a
sinustél elhangolva, D: SawD egy oktévval feliebb a C oscilattorhoz képest és hangosabb is,
hogy a bassline jelen legyen kdzepesebb frekvencia tartomdanyban is. Majd az egészhez
prébdltam hozzdadni egy kis “humanoid” faktort a Pitch Envelope-pal, ami lentr8l felhizza a
hangot, ezzel igyekeztem egy “fake” basszusgitér hiron valé csiszkdlast imitélni. Ezek utén
hozzdadtam még egy leheletnyi Chorus effektet, az izgalmasabb hang és a detune-oltsdg
érdekében. Majd adtam neki egy adag drive-ot a Saturator-on keresztiil.

DRUMS: Drum Rack, Operatorban készitett hangokkal. A lénc végére még tettem egy
Multiband Dynamics* “Reduce Ambience” presetet - amit picit tovdbb tekertem - és egy kisebb
Reverb-et, amivel egy kisebb dob terem/szoba hangzast prébdaltam megidézni.

@ drum rack 02 7 @ @ drumrack01 -}
c2 i Receive Play  Choke Vol Audio To

Pan
- ETEEC: [ co [vonev[fE2es] c [Ea[s )]
00ae | c |CAS | @ m C#l v/ C3 Nonev FH50d 2. [Els @

DI v C3 Nonev =65d8 1R [N'Ss @

Key | Vel Chain OIFH

Fl v F4 Nonev [65d8 7. [Ns @

Drop an Instrument or Sample
Here
Drop Devices Here




KICK: OPERATOR:

Additiv szintézis egy sinus és egy whitenoise hullambél. Zéré attackkal, révid decay-jel, révid

release-zel, zéré sustain-nel. Mindezt megsziirtem egy LP Filter-el és aztdn a Pitch Envelope-pal

prébéltam a dob bdr “ruganyos” hangzését szimuldlni. A kapott hangszint pedig még a Drum

Buss effekttel tovdbb manipuléltam, hogy a sub szeri hangbél e icit nagyobb punch-cal és
p gy gbdl egy picit nagyobb p

jelenléttel rendelkezzen. Kevésbé vesszen 6ssze a sub-os bass hangszinemmel.

Soft

1 ~128kHz  0.0%  Medium \ (
Coarse " - - v Spresd Transpose EITTEE OkMz  S0.0Mz

Trim Transients Decay

Ost rim
0.0008 100%

Coarse i Tone Volume

( Comp 2! G0+ O
N70%  N77de - Lo

SNARE 1: OPERATOR:

Az alap otlet egy tipikus dubstep szeri pergdé hang akart lenni, amit aztén - a mély pergd
hangok irdnti rajongésom kévetkeztében - lejiebb hangoltam a Frequency Shifter segitségével.

3 Oscillatérbél (A:Sin, B:Nol, C:NoW) dllé additiv szintézissel hoztam létre, amit egy HP
Filterrel megsziirtem. Itt is a dobbér tipikus hangzdsat egy Pitch Envelope-pal szimuléltam. A
kapott hangot pedig megtereztem, hogy a WhiteNoise hangjanak adjak még egy kis lecsengést.
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SNARE 2: OPERATOR:
Additiv (A: Sin, B: NoW) Ez egy révidebb, halkabb, magasabb, effekiezett pergé hang, ami
mindig a Snare 1-et kdveti.

Character

HIHAT (CLOSED): OPERATOR:

Frekvencia modulécié szintézist alkalmaztam 4 elhangolt sinus hulldmmal, melyeket megsziirtem
egy HP Filterrel. Az egész elé pedig tettem egy Velocity midi effektet, amivel a “humén
doboldas” dolgot akartam szimuldlni, legf8képp a random opciéval.
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CRASH: OPERATOR:
4 noise hullémbdl éll6 additiv, amit megszirtem - de, ezt késébb automatizéltam is.
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PAD 1: OPERATOR:

Additiv médban adtam &ssze 3 fiirész hullamot lassabb felfutéssal, hogy sz8nyegesebb
hangszin legyen. Viszont ami leginkdbb érdekes ebben a szintiben, hogy a dalban tébbszér is
auvtomatizdlva van a Frekvencia és Rezonancia. A dal “B” részében kap kilénésen érdekes
szerepet, ahol ritmusra van automatizélva.

PAD 2: ARTURIA (OBERHEIM) SEM*:
Egy Cinematic Brass presetet hasznéltam, amire aztdn még helyeztem Side Chain-t és Autopan-t.
*Arturia SEM TAE (True Analog
Emulation) rendszert haszndl, ami
repdodukédlja a hangszint,
hullémformét, hangoldst, és mds egyéb
karakterisztikdit az analég
szintetizétoroknak.
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https://www.arturia.com/products/
analog-classics/sem-v/tae%C2%AE

SYNTH BELL, OPERATOR:

Egy sinus alaphullémot, mint hordozét manipuléltam, 3 masik sinus hulldmos Oscilétorral. It
haszndltam egy Low Frequency Oescillatort is, hogy egy leheletnyi vibratot hozzéadjak a
cseng8 csengéséhez. A keletkezett hangszint pedig dtvezettem egy visszhangon és egy
nagyobb decay-G, 100% wet Reverb-en.



https://www.arturia.com/products/analog-classics/sem-v/tae%C2%AE
https://www.arturia.com/products/analog-classics/sem-v/tae%C2%AE

FX-EK: OPERATOR:

FX jellegi hangzdsként hasznéltam egy arpegidtorral ellatott Operdtort, amiben szubtraktiv
szintézis technikét haszndltam. Egy firész hulldmbél sziirtem ki a végleges hangot, amit
beletettem egy 100%-0san wet, nagy térbe.

A masik FX jellegi hangzdsom pedig a tune-olt, konkrét dallamot és ritmust jatszé mar korébban
emlitett HiHat hangom, aminek automatizdltam a ferkvencidjat és rezonancigjat. Azért
déntdttem emellett, mert ki akartam prébdlni, hogy hogyan szél, ha nem egy LFO iranyitja
ritmus vdltakozdsét és a pitchet. Ezt meg lehetett volna taldn oldani egy midi pitch és scale
effektel is, de igy gyorsabb volt és konkrétan azt a skdlét kaptam ezzel a médszerrel, ami
leginkébb illett a (folyamatosan modulélé) zene hangneméhez.

FOBB EFFEKTEK:

- Compressor Side Chain opciéja:

A projektben szinte mindegyik hangszeren van Side Chain. Viszont miutdn befejeztem
szédmot, valahogy nem ittt &t a kik hangzdés., ezutdn déntéttem Ggy, hogy 2 fajta SC trigger
savot fogok késziteni, ami full ugyanaz, mint amit a kick jétszik. Ez nagyon siri és
megszéditette a padjaimét, aminek addig volt egy egészséges pulzéldsa a kordbbi
egyszeriibb SC trigger sévommal, ami csak a jelent8sebb kickeket hordozza magdban, (mint
példaul a B részben, hogy a metric modulécié smoothabb legyen csak a “negyedeket”
hozza, hogy érhetébb legyen az “ij tempd” érzete.) Az egyik hibéam itt, hogy nem tudom, mi
az egészséges bedllitas és lehet tilzdsokba estem.

- Reverb - Saturator
- Echo - Chorus
- Autopan - EQ8

FOBB AUTOMATIZALASOK AMIKET A DALBAN HASZNALTAM:

- Frekvencia és Rezonancia, az Operétor filterjén és az Auto Filteren belil.
- Pan leginkébb az FX jellegi hangszineken, mint a hangolt HiHat és az

- A Echo Send hangereje

- A Echo Returnben aZ Echo Feedbackjének mennyisége

- Hangeré



HIANYOSSAGOK, HIBAK:

A legnagyobb bajom a szdszélés és a randomsdg volt. Ahdny gomb és ahény pétméter
nydjtotta lehet&ség, annyi Gjabb X hosszi id8 telt. Mindent eltekertem. Sokszor nem is tudva,
vagy figyelve, hogy az a pétméter mit csindl. Ezért 10-b8l 1 alkalommal beletrafdltam és
magtartottam azt a hangszint, de ha kevesebb idém van, akkor nem biztos, hogy készen lettem
volna. Nagyon sok idét eltslisttem magdn a kompozicién és a dallamon és tdl sok idét
elidéztem a kilén részeken. Lehet, hogy til is komplikéltam bizonyos részeket. llyennek érzem a
dob programozésomat is. Lehet egy egyszeribb, leveg8sebb beattel is el tudtam volna érni
ugyanazt a hatdst.

Més beépitett szintiket nem hasznédltam. Gyakorldsaim kézben a az idém 85 szdzalékét az
Operatorral t6ltéttem és 15%-4t a Wavetable-lel. Ennek latszik is az eredménye a projektben,
hogy csak Operatort hasznélok végig. Az Analog és Collision szintikhez nem igazéan nydltam
hozz4.

Amikor meghallok egy hangot a fejemben még nem tudom, hogy hogyan kell azt kitekerni, nem
tudom egybdl analizélni és szétszedni elemeire, visszafejteni, hogy mibdl dllhat. Ezért is
haszndltam végil az Arturia plugin presetet, mert ezt a tipusi pad-et nem sikerilt kitekerjem és
a kordbban emlitett sz6sz6lés miatt elfogyott az id6 és a tirelem.

Ugy érzem, még nem taldlom az arényokat a frekvenciék kézétt. Melyik hangszernek melyik
frekvencia tartomanyban van nagyobb szerepe és mekkora mennyiségben. Ezért az EQ-zdsom
is szuper random. Nincs mégétte egy biztos tudéds, csak tekergetés, amit a bizonyos id8 utén
abbahagytam. Széval abszélit nem biztos, hogy az EQ-zdsaimnak van-e értelme. De ugyanez
igaz egy-két filterezésemre is. Nem tudom mi a |6 egyensily.

Viszont, nagyon sokat tanultam a modul alatt és a tanultakon és vizsgamunka készitése kézben
taldlkozott hidnyosségokon, biztos fogok tovabb dolgozni. A tanultakat pedig tovabb fogom
fejleszteni és rendszeresen fogom alkalmazni azokat.



