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Vizio:

A sampling modul zdrépojektjeként egy “tadnczenét” fogok késziteni, amit sajat
magam fogok rdégziteni. Mivel sokat frtam eddig orchestrdkra és én magam is
fafuvdés hangszereken jatszom, ezért szeretném ezeknek a hangszereknek az
dltalam készitett felvételeit haszndlni és manipuldlni a projektben. (szaxofon,
fuvola, klarinét) Egy monumentdlis, “hidegben menetelés” dalt képzeltem el. A
monumentdlis hangzds mindig valamiféle menetel6s harci doboldst juttat
eszembe. Ezt a probatermemben taldlhatd dobszerkd meélyebb részein tervezem
felvenni és manipuldlni. Ehhez a hidegben meneteléshez tartozik a “kisdobos(ok)”
éneke is, amely egy koéruskeént is mikddik majd. Itt a sajat vokdl hangomat fogom
rogziteni. A masik titkos tervem, hogy egy “ismert” dalt fogok félig felismerhet6
maodon feldolgozni.
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El6készUletek:

A felvételeket sajat felvételekbdl dalld “kdnyvtarbol” gondoltam elkésziteni.
Mindemelett pedig szerettem volna megmaradni autentikus és organikusabb
hangszinek mellett. Vagy legaldabb egy kellemes egyensulyt taldlni artifical és
autentikus hangok kozott. A felvételek elkészitéséhez a Focusrite Scarlett 2i2,
Shure SM7B, a 2016-os MacBook Pro-m és az Ableton Live 11 volt a segitségemre.
Mivel a dalt, akkordmenetet és a szerkezetet mdr elére kitaldltam és vdazlatolva
felvettem egy gitdrral és énekkel, ezért ugymond erre a csontvdzra kezdtem el
rogziteni és épiteni. Széval a BPM és a szerkezet nagy része mdar adott volt és
késébb a felvételek készitése kdzben sem tértem el, azaz mindent 128 BPM-ben
rogzitettem. A tervem az volt, hogy egy komplett dalt megirok, azonban valahogy
a szbveg sehogyse akart dsszejonni és az idébdl is kezdtem kifutni. A gitdr dallam
és maga a verse akkordjai, hangulata, nagyon emlékeztetett egyik kedvenc
zenekarom, kedvenc szdmdra: Foals - Spanish Sahara. Elkezdtem rd énekelni
ennek a dalnak a verse-jét emlékezetbdl és mUkodott. Ezutan dontdttem ugy,
hogy akkor egy afféle feldolgozdst fogok késziteni, de nem full nyilvanvalot.

Gitdr felvételek:

Miel6tt nekidllok egy projektnek, daltaldban tudnom kell hogy kb. honnan hova
megyek és milyen ive lesz a dalnak. Ezért egy szdl hangszeren és/vagy énekkel
megirom elészdér a dalt, vagy legaldbb a fébb témdakat, majd ezt épitem és
hangszerelem tovdabb.

Ebben a projektben a gitar volt az, amin maga a dal alap otlete és vdzlata
megszUletett. Ezt a felvételt végul bent hagytam a projektben. A verse részben
pedig resamplingeltem ezt a sdvot post mixer mdédban egy mdsik sdvra. Majd a
kapott hangsdavot felszeleteltem az akkordvdltdsokndl és minden egyes szeletet
megforditottam (reverse) egyesével. Széval amikor ugymond az eredeti gitar
lecsengne, akkor a reverse verzid pont hogy felhangosodik, majd egy erdés vagds
van az akkordvdaltasndal és mar indul is a kovetkezd akkord.
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Enek felvételek:

Egy korust képzeltem el, amit sok sdvra rogzitettem. F& dallam, f6 dallom egy
oktdvval lejjebb, orgona pont kb&zép és magas regiszterben és basszus szélam.
Egy katedrdlisban elhangzo, palestrina hangulat jutott eszembe, ahol nagy térben
ott van egy teljes korus.

Az énekkart viszont el akartam helyezni térben, ami azt jelenti, hogy ugyanabbdl
a dallambdl dltalaban 3 felvételt készitettem, amibdl egyet meghagytam kdzépen
és a tobbi kettét vagy négyet, pedig eltettem jobbra és balra ugyanolyan
tavolsagba. Miutdn pedig ezzel kész voltam az egészet betettem egy csoportba
és magdra a csoportot tettem egy Vallhalla Supermassive - SpaceReverb1999
preset zengetdbe.

A basszus szélam teljesen artifical médon készult el. Az alsébb orgona szélambol
készUlt, ami viszont nem egy folyamatos hang volt, hanem volt egy negyedes
Uktetése. Kivagtam egy darab hangot, amit tobbszér feldupldztam stretch
opcioval és lehangoltam egy teljes oktdvval. De még igy se volt elegendd
hosszUsdgu az elhangzo hang, ezért Ujra és Ujra egymdsra mdsoltam ugyanazt a
hangot és crossfade opcidval a szeleteke smooth-ra pakoltam, igy létre jott egy
egyenletes kivant hosszusdgu hang. A produkcié sordn pedig jott még egy otlet,
hogy a basszus elmozogjon egy mdsik hangra az intro végén. Ezt a 3 hangot is
behangoltam a kivdnt magassdagra. Az egészet pedig resamplingeltem post mixer
maodban, és a kapott hangsdvot pedig még egy oktdvval (-12st) elmélyitettem.

Az énekfelvételeket igazdabdl még jobban meg lehetett volna csindlni, itt csak egy
nagyon gyors “felnyinnydgés” tortént mindenfajta felkészilés és beéneklés
nélkul. A felvételeket pedig utdlag be kellett volna hangolni autotune-nal vagy
melodyn-nal. De az id6 és pénz sz(Ukében ezt most sajnos nem tettem meg.
Azonban késébb tervezem podtolni. Ezek a hidnyossdgok leginkdbb a verse és
bridge részben jonnek ki, mivel ott tényleg stand alone szerepUk volt az ének
savoknak.

A verse-ben még annyit tettem meg, hogy 3 ének sdv szdl, és kitisztitottam a
zajokat, levegdévételeket és “SZ” betlket. (Mivel a felvételek alatt nem egyszerre
torténtek ezek.) llletve a levegdvételeket, csak a kdzépen lévd fé éneksdavban
hagytam bent.




Saxophone és fuvola felvételek:

Ezekkel a hangszerekkel terveztem tovdabb testesiteni, szinezni és még inkdabb
aldtdmasztani a mdar meglévd korust és akkordmenetet. A felvételeket a kérushoz
hasonldan készitettem el, paneltem és groupokat effekteztem. A basszusszélam
pedig hasonlé modon lelett pitchelve. Fuvoldban még a f& dallamot s
ledupldztam ilyen modon, hogy egy extra erdsités legyen ezen a hangszinen, és
meég a hangszerelésen egy kicsit sdtétitsen.

A dropban lévé sax bassline taldn az egyik fé érdekesség itt, mivel ott 3 oktdavval
is lejjebb pitcheltem egy szdélamot. El6sz6r izgultam, hogy a warp algoritmus
vajon hogyan fogja szétroncsolni, de mdr 6nmagdban a beat algoritmus is
tetszett a loop backwards forth opcioval, de késébb a complex és a tones
algoritmusok mellett dontottem a dal ezen részén.

Saxophon és fuvola samplerek.

Mindkét hangszeren improvizdltam a dalra. Leginkdbb “gyors” futamokat az adott
hangnemben. Majd a felvett kb 20-30 Utemes szdldkat slice to midivel egy rackre
helyeztem. Itt a felvétel hossziusdga miatt 1 Utemes szeletek bedllitdssal. Ezt pedig
az Arturia midi controllerem finger pad-jével jatszottam fel aztdn.

A fuvola samplerbdél pedig egy mdsodikat is készitettem, ami a felvett fuvola
sz6l6 megforditott (reverse) verzidjdat szeletelte midire 1 Utemes bedllitdssal. Ezt a
bridge részben haszndaltam.

Percussion felvételek:

A préobatermemben lévd dobszerelés kilonbdzéd részeit rogzitettem. Leginkdbb az
alsé tamot, a ldbdobot és egy darab cint. 2 fajta dob verével: sima és timpani
Otével. A tam felUletét pedig felvettem tisztdn és tompitdssal is. A tompitdst a
levetett farmeringem és a teli pénztdrcdm kombindcidja képezte. A dobverdnek
pedig nem az elejével, hanem a végével Utottem a tamokat. Ugyanezen az allo
tamon vettem fel még kdva hangokat és aztdn taldltam egy csérgd szert dolgot,
amit igazdabdl csak tisztan felhaszndaltam.

Mivel béna dobos vagyok, ezért mindenhol wrap-ot haszndlva kvantaltam.
leginkdbb a beat algoritmust haszndalva.



Tamok és Kick:

Magdval a dob felvételekkel szdszdltem a legtdbbet. hogy megtudjam kapni azt a
hangot ami a fejemben volt. A felvett tamoknak nagyon hosszU lecsengése és tul
sok magas felhangja volt. Ettél préobdltam megvalni felvétel készités kdzben a
tompitds technikdmmal. De még ekkor se tetszett. Ezek utdn hangoltam még
lejjebb a felvételt és az effektekkel sikerilt eljutni egy kivant hanghoz. Azonban
meég ezek utdn is nagyon muddy volt a hangszin. Ezutdn vetettem be még a gate-
t, amivel megprobdltam megvdlni a foldsleges morajoktdl, hogy meég tisztdbb és
tranziensebbes hangszint kapjak, rovidebb lecsengéssel.

A Kickeket pedig hasonlé moéd manipuldltam mint a tamokat, itt a viszont
megvdltam a ldbgép csattogdsdatol. Nem tetszett a punch-isdga a hangszinnek,
mert inkdbb egy orchestrdban megtaldlhaté nagydob hangzdast akartam
késziteni. Majd egy limiterrel is megfejeltem, hogy ne peakeljek. Ami trukkdt még
késdbb haszndltam, hogy off grid opcidban idében elcsusztattam eqgy picit elére
az eqguyik kick sdvot, egyrészt a peakelés miatt, mdsrészt, hogy a mixbél jobban
kiszoljon a Drop rész alatt.

Cinek:

Filc végU Timpani 0tével rogzitettemm 8adosan Utve folyamatos cressendoval.
Ezeket aztdn csak simdn egy térben elhelyezve haszndltam.

Meég rogzitettem extraba Utéseket is amit megeffektelve és elhangolva
haszndaltam az introban. de a kedvencem végul egy FX riser lett, ami a bridgere
vezet rd. Ez a long riser felgyorisott, megforditott és kézépen elvdgott verzidja.
Egy ehhez hasonld otletet az outroban is haszndltam. Megforditott cintdnyér
beUtést.

Kava:

A szdmban 2 kdva hang van, de egy az, ami igazdn domindl a groove-ban, a
nagy triolds kava. Ezt wrapolva kvantdltam, mert nem mindig sikerUlt pontosan
feljatszanom. Itt is sokat szenvedtem a nem kivdnatos zajokkal és lecsengésekkel,
széval gate-t haszndltam. Itt nem magdt a hangsdvot hangoltam el, hanem egy
frequency shifter tuning opcidjdban hangoltam lejjebb, hogy egy mélyebb kdva
hangszint kapjak.



Sampler és Simpler:

Sampler:

A projekt folyamdn tobb samplert is épitettem, de leginkdbb a multi sampling
érdekelt, amit a fingerpad-del kontroldlhatok. Végul csak egy maradt bent a
végsd projektben, ami egy darab midi note-on tobb vokdl hangsdvot jatszik le.
Ezeket pedig ugy root-oltam, hogy csak egy bizonyos hangon szoljanak. Majd a
sampler beépitett HP Filterét haszndltam és adtam neki egy hosszabb felfutdsi
idot.

Veégul afféle atkotdként szolgdlt a verse és a bridge kozott.
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Simpler:
Egy sima szaxofon hangot haszndltam fel, amit aztdn “szintetizaltam” a simpler
beépitett erdsitdjével és LP filterjével. Ebbdl aztdn egy szép pad sziletett. Mivel

maga a szaxofon hangban sok vibrdatd volt, ezért valahogy lett egy kis vintage
szinti hangzds benne.
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Hibdk és hidnyossdagok:

- Tul nagy faba vagtam a fejszémet igy elsére. Nagyon sok sdvot csindltam és a
végére mdar kezdtem belegabalyodni, hogy ki hol van és miért. A mix nem
sikerUlt olyan jol, tobbek k6zott emiatt is, mert tul sok mindent akartam hallani
egyszerre, és nem tudtam, hogy hol lenne a legjobb kompromisszumot kotni
Ugy, hogy ne vesszen a dal a hangzdsabaol.

- Intenzivebb és bdlcsebb EQ és Filter haszndlat segitett volna a mixen.

- Mivel az alap &étlet nagyon sUrlre sikeriUlt a Sampler-nek és Simpler-nek mar
kevés hely jutott. llletve bizonyos megolddsok egyszerUbben Kkivitelezheték
lettek volna Sampler haszndlattal, mint példdul a basszus éneksdav.

- Az ének sdvok nem lettek megcsindlva rendesen a verse-ben és bridgeben.
Emiatt a sz6veg nehezen érthetd és picit hamis is az ének.

Konkluzio:

Nagyon sokat tanultam a modul alatt és bdar a Simpler és Samplert sGrUbben is
lehetett volna haszndlni, ennek ellenére nagyon sok mds sampling technikdt
haszndltam a projektben. Tok sok tok érdekes dolgot sikerUlt megcsindljak a
fuvosokkal, amit természetes koérulmeények kdzott nem lehet kivitelezni. A
kvantdlds, a warping algoritmusok, az elpitchelés és a reverse fantasztikus
segitség és a jovében is biztos rendszeresen fogom haszndlni.



